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FARMA

Elementy gry

ROw z tapa dinozaura
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Cel gry
Wygra gracz, Rtory zdobedzie najwiecej RafelRow.
Przygotowanie gry

Pomieszaj i utdz losowo na stole wszystRie RafelRi (z dinozaurami
i odciskami tapy dinozaura).
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Podaj Rolorowe RostRi najmtodszemu graczowi.

Przebieg gry

Najmtodszy gracz zaczyna. Rzuca RostRami taR, zeby Razdy widziat,

€0 na nich wypadto. Teraz wszyscy jednoczesnie staraja sie ztapac
dinozaura sposrod lezacych na stole, w Rolorach wsRazanych przez RostRi.
Gracz, Rtéry najszybciej potozy reRe na wtasciwym Rafelku, zdobywa go
i Rtadzie przed soba. '




PrzyRtad 1. & ‘P
Na RostRach wypadty Rolory: z6tty i niebiesRi. e A:u(l, R
Trzeba ztapac Zo6tto-niebieskiego dinozaura! ;\ ‘/\

PrzyRtad 2. &’,--.m, ‘-ﬁ
Na obu RostRach wypadt fioletowy Rolor. (4 C
Trzeba ztapac dinozaura, Rtory jest tylkRo & ‘\}L

w jednym Rolorze - fioletowym!

#% WsRazany dinozaur juz zostat zdobyty?

Gdy wsRazanego przez RostRi dinozaura nie ma na SrodRu stotu
(zostat juz zdobyty), gracze musza ztapac tape dinozaura znajdujaca
sie na SrodRu stotu z najmniejsza dostepna wartoscia.

Najszybszy gracz zdobywa zardéwno tape dinozaura, jaR i dinozaura
wsRkazanego przez RostRi (lezacego przed innym graczem). Gdy gracz
ma juz tego dinozaura przed soba, zdobywa tylRo tape.

PrzyRktad 3. e FERE 1 1 -»
Na RostRach wypadty Rolory: f éz; %
niebiesRi i zielony. Dinozaur o O "' “

w tych Rolorach jest juz zdobyty,
wiec gracze musza ztapa¢ @m
tape z wartoscia 3 ‘ v
(jest to najmniejsza wartosé

lezaca na SrodRu stotu).

Najszybszy gracz zdobywa tape
oraz zabiera przeciwniRowi :
niebiesRo-zielonego dinozaura. 8;‘
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+# Uwaga! ¥
Gdy gracz ztapie niewtasciwego dinozaura (albo tape o
nieprawidtowym numerze), nic nie traci, ale w tej Rolejce nie moze
tapaé wiecej dinozauréw.

#% Nowa Rolejra

Gracz, Rtory zdobyt RafeleR, rzuca RostRami w nowej Rolejce.

Gracze ponownie staraja sie ztapa¢ wtasciwego dinozaura.

Koniec gry

Gra RonAczy sie, Riedy ostatnia tapa ze SrodRa stotu zostanie
zdobyta. Wygrywa gracz, Rtéry ma przed soba najwiecej RafelRéw
(dinozaurdéw + tap). W razie remisu wygrywa gracz, Rtéry zdobyt
najwiecej tap. Gdy nadal jest remis, wygrywa gracz, Rtory zdobyt
tape z wiekRsza wartoscia.
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