MAM SLtOWO

Szybka gra stowna dla bystrych umystow!
Gradla2-6 graczy w wieku od 7 lat.
Autor: Aneta Korycinska

ELEMENTY GRY

+ 55 kart

« 2 niebieskie kostki podstawowe
- 1zielona kostka utatwiajaca

« 1czerwona kostka utrudniajgca

CEL GRY

Utéz wyraz z wykorzystaniem liter znajdujacych sie na kar-
tach i kostkach. Zbierz wskazane karty. Zdobywca najwiek-
szej liczby kart wygrywa gre.

PRZYGOTOWANIE GRY

Przetasuj karty i utéz je zakryte w talii na srodku stotu. Po-
bierz pie¢ karti utoz je odkryte obok talii. Przekaz dwie nie-
bieskie kostki najmtodszemu z graczy.
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PRZEBIEG GRY

1. Wskazany gracz rzuca dwiema niebieskimi kostkami.

2. Nastepnie wszyscy gracze rdwnoczesnie staraja sie uto-
zy¢ w myslach wyraz sktadajacy sie z liter wskazanych na
kostkach i kartach. Do stworzenia wyrazu nie trzeba wy-
korzysta¢ wszystkich liter z kart, ale trzeba wykorzystac
obie litery wyrzucone na kostkach i przynajmniej jedng
litere z kart.

3. Gracz, ktory uwaza, ze wymyslit poprawny gramatycznie
wyraz, krzyczy: ,,Mam stowo!”. Natychmiast méwi wyraz
na gtos i musi utozy¢ karty i kostki tak, zeby tworzyty po-
prawne stowo. W momencie zatrzymania gry gracz musi
juz znac rozwigzanie.

POPRAWNA ODPOWIEDZ: GraczA

Jesli gracz utozy poprawnie wy- PSOTA

raz (z zachowaniem zasad gra-

matycznych), zdobywa wszystkie

karty, ktére stuzyty mu do utoze-
nia tego wyrazu.
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GraczB GraczC

GraczA

NIEPOPRAWNA ODPOWIEDZ: POSTA

Jesli gracz nie jest w stanie uto-
zy¢ poprawnego gramatycznie
wyrazu, pozostali gracze dosta-
ja po jednejz odkrytych kart.

Kazdy gracz ktadzie zdobyte
karty przed sobg na stosie.

GraczB GraczC

Kolejna runda:

Odkryj kolejne karty z talii tak, aby uzupetni¢ karty na srod-
ku stotu do pieciu kart. Nastepnie kontynuuj gre wedtug
opisu z punktéw 1-3. Kostki przekazywane sg w kolejnych
rundach graczowi po lewej stronie.



Uwagi:

« Jeslizaden z graczy nie moze znalez¢ poprawnego stowa,
wytoz dodatkowa karte i rzu¢ kostkami ponownie. Jesli
sytuacja wystapi pod koniec gry, gdy w talii nie ma juz
dodatkowych kart do utozenia, po prostu jeszcze raz rzu¢
kostkami.

« Jesli chcesz stworzy¢ dwuznaki, wykorzystaj ich sktado-
we, np. w wyrazie ,dzdzy” wystarczy, ze powotasz sie na
»d” lub ,2”.

« O zwyciestwie decyduje szybkos¢ podania wyrazu i zdo-

bycie najwiekszej liczby kart.
Mozesz uzywac wszystkich form gramatycznych, odmie-
niac¢ przez przypadki, osoby, liczby, rodzaje, stopniowac,
a nawet stosowac czasowniki zwrotne wraz z zaimkiem
zwrotnym.

KONIEC GRY

Gra sie konczy w momencie, gdy w zakrytej talii nie ma
wystarczajacej liczby kart, zeby uzupetni¢ odkryte karty
do pieciu. Wszyscy gracze powinni przeliczy¢ swoje karty.
Gracz z najwiekszg liczba zdobytych kart wygrywa. W przy-
padku remisu gracze dzielg sie zwyciestwem.

Aby zmniejszy¢ poziom trudnosci, mozesz wymieni¢ jed-
ng dowolng niebieska kostke na kostke zielong. Wymiana
kostki jest opcjonalna i moze by¢ wykonana tylko na po-
czatku rundy.

Aby zwiekszy¢ poziom trudnosci, mozesz wymienic jedng
dowolna niebieska kostke na kostke czerwong. Wymiana

kostki jest opcjonalna i moze by¢ wykonana tylko na po-
czatku rundy.

Graczrzucajacy moze uzyc tylko dwdéch kostek naraz.



Wariant gry dla mtodszych graczy:

Gracze moga tworzy¢ dtuzsze wyrazy zawierajace litery z ko-

stekikart oraz dowolne litery dodatkowe.
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Przyktady stéw z kart i kosci podanych wyzej: GOSIA,

SPODEK OPOS,PTASZOR.

Gracz zdobywa wowczas punkty wytacznie za wykorzysta-

ne karty.

Uwaga: Gra nie jest przeznaczonadla dzieci ponizej trzeciego roku
zycia. Niebezpieczenstwo zadtawienia z powodu potkniecia drobnych

elementéw.
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Autor gry: Aneta Korycinska

Product manager: Beata Sawon

Projekt graficzny i sktad: Cezary Szulc
Koordynacja produkcji: Agnieszka Kupczyk
Opracowanie graficzne i DTP: Cezary Szulc



