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WPROWADZENIE
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4 strzalki

Arkusze sledztwa
(jesli zabraknie ci arkuszy, 8 zetonow Znacznik gracza 12 zetonow ofert
na stronie gry.nk.com.pl S’ledczych rozpoczynajqcego

udostepnilismy plik do wydrukowania)

PRZED PIERWSZA ROZGRYWKA

Wszystkie karty sledztwa uszeregujcie zgodnie z numerami i umiesccie w odpowiednich przegrédkach w pudetku (przy przegrodkach jest
informacja, jakie karty powinny sie w nich znajdowac). Dzieki temu tatwo przygotujecie kolejne rozgrywki.

Szuflade zlozcie tak, jak pokazano na ponizszym rysunku. Po ztozeniu mozecie ja w catosci przechowywac w jednej z przegrodek w pudetku.
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@ Wezcie po1zastonce.

© Wezcie po1arkuszu sledztwa i umiesccie g0 za swoja zastonka (aby rywale go nie widzieli).

@ Weicie po1zetonie sledczego i poldzcie obok swoich zastonek.

@ Nasrodku stotu potdzcie szuflade. Umiesccie w niej karte Scisle tajne.

@ Przy szufladzie potozcie instrukgje ostatnia strona (z planem rezydendji) do gory, a obok niej zetony ofert oraz strzatki.

@ Gracz ktory ostatnio czytal powies¢ detektywistyczna, otrzymuje znacznik gracza rozpoczynajacego i stawia go przed swoja zastonka.

@ Wspolnie ustalcie, najakim poziomie trudnosci cheecie grac, a nastepnie na koncu instrukcji wyhierzcie odpowiednie sledztwao’
Zapiszcie jego numer ha arkuszu sledztwa - utatwi to sprawdzenie rozwiazania.

@ Graczrozpoczynajacy wyjmuje (bez podgladanial) z pudetka karty sledztwa o numerach wskazanych w wybranym sledztwie (pozostate
karty nie biora udziatu w grze). Dokladnie je tasuje i rozdaje kazdemu graczowi po 6 kart. Informacje zawarte na otrzymanych kartach
zanotuijcie na swoich arkuszach sledztwa (patrz: ZBIERANIE INFORMACJI 0 ZABOJSTWIE, str. 6). Nie ujawniajcie swoich kart rywalom!

Niezaleznie od wybranego sledztwa w trakcie gry zawsze wykorzystuje sie 70 kart sledztwa. Przed rozpoczeciem gry mozecie wiec przeliczy¢
karty, aby upewnic sie, czy macie komplet.

@ Pozostate karty sledztwa biorace udziat w grze potozcie w stosie (rewersem do gory) na srodku stotu, obok szuflady. Bedziemy je nazywac
stosem sledztwa.

@ Kazdy graczbierze cos do pisania. Podczas gry bedziecie notowac rozne informacje na swoich arkuszach sledztwa.

Przed rozpoczeciem gry zapoznajcie sie z 6 profilami podejrzanych. Nie sq one wykorzystywane &\ 4
podczas rozgrywki, zawieraja jednak dodatkowe informacje fabularne na temat podejrzanych. KR

Pozostale elementy gry odtozcie do pudetka.

armacz u nia 5 s,
Gabinet NS T
Garaz [-]I Gabinet e

Kuchnia |
Pokoj mysliwski Sym.,,,,ml— <L
- —1 U _ | salon

Przedsionek
i

lBih[ian‘ka

“Zapomoca darmowej aplikacji (w jezyku polskim) mozecie wybrac sledztwo, sprawdzic rozwiazanie lub zagrac solo.
Nie jest ona niezbedna do rozgrywki, ale zachecamy do jej pobrania.

Aplikacja przeznaczonajest na urzadzenia z systemami Android 1i0S. Znajdziecie ja w Google Play lub App Store pod nazwa
Awkward Guests.
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Clory |

Niepozadani goscie to gra dedukcyjna, w ktorej wcielacie sie w role sledczych. W trakcie rozgrywki bedziecie zdobywac nowe karty sledztwa
i wymieniac sie nimi z przeciwnikami - w ten sposéb pozyskiwac bedziecie kolejne wskazowki przyblizajace was do rozwiazania zagadki. Karty
Sledztwa pozwola wam gromadzic dowody na miejscu zbrodni, przestuchiwac stuzbe i podejrzanych.

Wygra osoba, ktora pierwsza udzieli poprawnych odpowiedzi na wszystkie ponizsze pytania:

== 1w sledztwach na poziomie wprowadzajacym, bardzo latwymi fatwynz:
KTO0 ZABIE. WOODRUFFA WALTONA?
DLACZEGO GO ZABIE?
CZYM GO ZABIE?

= w sledztwach na poziomie Srednim, trudnym, bardzo trudnymi eksperckim dochodza jeszcze ponizsze pytania:
CZY MIAL WSPOLNIKA?
JESLITAK, KTO NIM BYL I JAKI BYE MOTYW JEGO DZIALANIA?

Jeslikilkoro graczy udzieli poprawnych odpowiedzi na wszystkie pytania w tej samej rundzie, dzielq sie zwyciestwem.
Bierzcie sie do dziatania, nie ma chwili do stracenia!

ZBIERANIE INFORMACJI 0 ZABOJSTWIE

Pamietajcie, aby podczas gry zaznaczac na swoim arkuszu sledztwa informacje zawarte na kartach! Za kazdymrazem, gdy karty trafia
do waszych rak lub zostana ujawnione wszystkim graczom, notujcie zawarte na nich informacje. Skrupulatne notatki oraz analiza zdobytych
informacji sa kluczem do rozwiazania zagadki smierci Woodruffa Waltona.

Na wiekszosci kart znajduje sie podpowiedz, w jaki sposob notowac na arkuszu poszczegolne informacje (patrz str. 14):

V= r=— o -
. - - e— -
- 1 ke Oelearetinary
y f A = ety magpieondte
E ; e
F Pkl mysfineski
‘ T / : Tk il 3
= b A ot
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i GREG GATFNEY nie procchidili prac GARAL - POROJEM BILARDOW YM i POROJEM MYSLIWSKIM, £ i W PRZEDSIONKL przchywaly 2 OSOBY.
. e S e
\ AU /

Ogoliy opis g1y

W czasie rozgrywki staracie sie ustali¢ szczegoty zabdjstwa Woodruffa Waltona. Pamietajcie o kilku waznych sprawach:

~i=Wszyscy podejrzani zeznaja, ze w chwili zbrodni byli w jednym z 4 pomieszczen oznaczonych kolorem biatym na planie rezydencji
(biblioteka, pokaj bilardowy, przedsionek, salon).
- Niewinni méwia prawde!
- Zabdjca natomiast ktamie. Wyruszyt on z jednego z tych pomieszczen, a po drodze zdobyt narzedzie zbrodni. Potem dokonat jej w gabinecie.

~i= Kazdy z podejrzanych mial powody, aby zabic¢ Waltona. Ale tylko 1z nich jest zabdjca. Dlatego zeznania typu mial motyw, aby zabi¢
nie sq jeszcze wystarczajacym dowodem. Wymaga to potwierdzenia w toku sledztwa.

~i= Stuzba, policja, sledczy i biegli zawsze mowia prawde! Jednak nie wszystkie informacje od nich wskazuja zabdjce. Dopiero zestawienie
informacji z kilku zrodet pozwala jednoznacznie wskazac winnego.
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Rozgrywka podzielona jest na rundy. Kazda z nich sktada sie z 3 faz:
Faza 1: SLEDCZY NA TROPIE

Faza 2: PROBA ROZWIAZANIA SLEDZTWA
Faza3: 0DRZUCENIE KART I DOBRANIENOWYCH

Faza1:SLEDCZY NATROPIE

Faza ta podzielona jest na 3 kroki:
KrokA:Dochodzenie

Krok B: Oferty

Krok ¢: Wymiana

Faza 1 rozgrywana jest tyle razy, ilu jest graczy. Za kazdym razem rozpocznie ja inny gracz - jako pierwsza osoba ze znacznikiem gracza
rozpoczynajacego, a hastepnie kolejne osoby, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.

Przyklad przebiegu fazy 1 w rozgrywce 3-osobowej (rozgrywana jest 3 razy, poniewaz jest 3 graczy - za kazdym razem rozpoczyna ja
inny gracz):

~krok A - gracz 1wykonuje Dochodzenie,

~krok B - gracze 213 przygotowuja Oferty,

~krok C - wszyscy gracze przeprowadzaja Wymiane.

- krok A - gracz 2 wykonuje Dochodzenie,
- krok B -gracze 3 i1 przygotowuja Ofert),
- krok C - wszyscy gracze przeprowadzaja I/'ymiane.

~krok A -gracz 3 wykonuje Dochodzenie,

~krok B - gracze1i2 przygotowuja Oferty,

- krok C - wszyscy gracze przeprowadzaja I/'ymiane.
Nastepnie gracze przechodza do fazy 2.

Krok A: Dochodzenie

Na srodku stotu lezy instrukcja ostatnia stronq do gory - znajduje sie na niej plan rezydencji. Gre zaczyna osoba ze znacznikiem gracza
rozpoczynajacego: zaznacza strzatkami na planie rezydencji 2 dowolne elementy dochodzenia, na temat ktorych chce zebrac informacie.
Moga to by¢

~= podejrzani: A (Angelica Albinson), BB (siostry Berwick), € (Claudette Cazelar), G (Greg Gaffney), M (Mortimer W. Mollow), S (Stanley Smithe),
~= pomieszczenia: biblioteka, garaz kuchnia, pokoj bilardowy, pokoj mysliwski, przedsionek, salon, sypialnia, szopa, gabinet (miejsce zbrodni).

Przyklad A:

=
Zaznacz tu elementy doch%tlzvma

Gracz chciathy zdobyc informacje
dotyczace Grega Gaffneya i Stanleya Smithego. Garaz
1 o h g - _.
e h Kuchnia I i |
@km mys'liwski Sypialnia e
= | Salon
Pokdj 41 ibli
bilatdowy prze dsionel:| 0 Biblioteka
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PFZ}’IdddB: Zaznaczu elementydochggzenia o=l 8 _"
Gracz chciatby otrzymac informacje

. == Gabinet I | |
dotyczace szopy i Claudette Cazelar. Cara | ) 5 Szopa |

& o N

i = Kuchnia
Gykéj mysliwski s Sypialnia :

* Salon
Pokoj '41 ' S
bilardowy prze dsionel?| ‘it Biblioteka

!il

. oF = b ‘E

Krok B: Oferty
Wszyscy gracze poza prowadzacym dochodzenie (czyli tym, ktory umiescit 2 strzatki w kroku A) sprawdzaja, czy maja w rekach karty dotyczace
elementow dochodzenia wskazanych strzatkami.

PODPOWIEDZ!

Kiedy sprawdzacie, czy macie w reku karty $ledztwa dotyczace elementow dochodzenia wskazanych przez strzalki, nie musicie czytac tresci
kart. W prawym gérnym rogu znajduje sie informacja mowiaca, ktdrych elementow dochodzenia dotyczy karta.

Sl i
ey Silfiey

¢y Skradziona [\!
\

z receptira

BN ——

LEY ! e, e w elwili sbrdni . . g Ddtkowe dowody wskazufg, ie motywen :
byl £ GREGIEM GAFFNEYEM. o | i GREGAGAFFNEYA Il SRRADZIONA RECEPTUR A 5

Zaczynajac od gracza siedzacego po lewej stronie osoby prowadzacej dochodzenie i kontynuujac zgodnie z kierunkiem ruchu wskazoéwek zegara,
kazdy moze (ale nie musi) zaoferowac graczowi prowadzacemu dochodzenie karty do wymiany. Wowczas:

= wybiera z reki dowolng liczbe kart $ledztwa - kazda z nich musi dotyczy¢ przynajmniej 1 ze wskazanych strzatkami elementow
dochodzenia,

~=wybrane karty kladzie zakryte (rewersem do gory) przed swoja zastonka,
~=ktadzie na nich zeton oferty, ktorego wartos¢ odpowiada sumie wartosci tych kart (aby widac byto, jakiej wartosci informacje oferuje).

Przyklad A:
Gracz prowadzacy dochodzenie wskazal strzatkami Grega Gattfneyai Stanleya Smithego.

Kazda z kart pokazanych w ramce powyzej moglaby byc zaoferowana do wymiany. Kazda z nich dotyczy bowiem przynajmniej 1 elementu
wskazanego strzatkami.

Przyklad B:
Gracz prowadzacy dochodzenie wskazal strzatkami szope i Claudette Cazelar.
Zadna z kart pokazanych w ramce powyzej nie moze by zaoferowana do wymiany. Zadna z nich nie dotyczy bowiem szopy ani Claudette Cazelar.
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Krok C: Wymiana
Gracz prowadzacy dochodzenie moze przyjac dowolna liczbe ofert, moze tez nie przyjac zadnej. Jesli przyjmuje oferte, wykonuje ponizsze
dzialania:

~=W zamian daje osobie, ktora zlozyla dana oferte, karty ze swojej reki - dowolna liczbe, jednak suma ich wartosci musiby¢ réwna sumie
kart z przyjetej oferty lub od niej wyzsza.

Przykiad:
Gracz prowadzacy dochodzenie przyjat oferte 2 kart o facznej wartosci 3. W zamian przekazuje I karte o tej samej wartosci.

NIE 1l OPARZEN.

= Nastepnie gracze klada karty z wymiany przed soba - ale nie hiorqa ich do rekiinie odwracaja, karty wciaz leza rewersem do gory.

~= Jesli gracz prowadzacy dochodzenie przyjat wiecej niz 1 oferte, dokonuje kolejnych wymian w sposob wyzej opisany.

Uwagal! Pamietajcie, ze gracz prowadzacy dochodzenie w ramach wymiany nie moze oddac kart, ktore wlasnie otrzymat z innej oferty. Pilnujcie
wiec, aby wymienione karty lezaty na stole rewersem do gory.

= Dopiero po zakonczeniu wszystkich wymian gracze ogladaja otrzymane karty, dotaczaja je do kart trzymanych w rece i notujq zawarte na nich
informacje na swoich arkuszach.

Jesli gracz prowadzacy dochodzenie nie przyjmuje oferty, to osoba, ktoraja ztozyta, zabiera swoje karty z powrotem do reki.

Jesli nikt nie zlozyl oferty, gracz prowadzacy dochodzenie dobiera 3 karty ze stosu sledztwa i bierze je do reki.
Uwaga! Jesli przynajmniej 1 gracz ztozy oferte, ale gracz prowadzacy dochodzenie jej nie przyjat, to nie dobiera 3 kart ze stosu sledztwa.

Nastepnie uczestnicy ponownie rozgrywaja faze 1 - tym razem rozpoczyna ja gracz siedzacy z lewej strony osoby ze znacznikiem gracza
rozpoczynajacego. Faza 1 rozgrywana jest tyle razy, ilu jest graczy. Za kazdym razem rozpoczyna ja inny gracz (zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara).

Faza I konczy sie po rozegraniu jej tyle razy, ilujest graczy.

Faza 2: PROBA ROZWIAZANIA SLEDZTWA

Kazdy gracz bierze swoj zeton sledczego, kfadzie go przed soba wybrana strona do gory i zakrywa dlonia. Gdy wszyscy beda gotowi, Zetony
Sledczych sa ujawniane.

W zaleznosci od wybranej strony gracz informuje pozostatych, czy podejmuje probe rozwiazania sledztwa, czy jeszcze nie jest na to gotowy:

stronajasna - gracz chee podjac probe rozwiazania sledztwa,

. strona ciemna - gracz hie jest jeszcze gotowy do rozwiazania sledztwa.
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Jeslinikt nie potozyt zetonu jasna strong do gory, faza 2 konczy sie i nalezy przejs¢ do fazy 3.
Jeslijacys gracze wylozyli zeton jasna strona do gory, wpisuja na swoich arkuszach (w sekdji Rozwiazanie) odpowiedzi na pytania:

KT0? - nalezy wpisac podejrzanego, ktory zabit Waltona (np. Angelica Albinson).
DLACZEGO? - nalezy wpisac motyw zabajstwa (np. zab6jstwo na zlecenie).
CZYM? - nalezy wpisac narzedzie zbrodni (np. rewolwer).

Uwaga! Nie mozna podac 0gdlnej nazwy
rodzaju broni (np. bron palna),

trzeba wpisac konkretne narzedzie zbrodni
(np. strzelba, rewolwer, derringer albo gartacz).

@

— Rozwiqzanie —

CZYM oo o e e
Jesliprowadzicie sledztwo na poziomie Srednim, g
trudnym, bardzo trudnymlub eksperckim, Czy byl WSpOll‘li k?
nalezy odpowiedziec dodatkowo na ponizsze pytania: [] Nie
CZY BYL WSPOLNIK? - nalezy zaznaczyc tak lub nie. ) O Rk Kto? e
K102 nalezy wpisac imie podejrzanego (np Greg Gaffey). ——————27 F i DIQCZGO ..vrrveverrresrenens

*

DLACZEGO? - nalezy wpisa¢ motyw zbrodni (np. ponizanie).

Nastepnie gracz sprawdza swoje odpowiedzi w ROZWIAZANIACH na koncu instrukcji.
Jesli wszystkie odpowiedzi sa poprawne, gracz zakonczyl sledztwo sukcesemizostaje zwyciezca.
Jesli nie wszystkie odpowiedzi sa poprawne, gracz przegrywa i odpada z gry. Karty sledztwa, ktore ma w rece, ujawnia innym graczom

(kazdy moze je przejrzed). Nastepnie karty te odkladane sa (obrazkiem do gory) w stosie obok pudelka (nie biora udziatu w grze, ale mozna je
przegladac aby upewnic sie, ze poprawnie zanotowano informacje na nich zawarte - dlatego odtozcie je obok pudetka, a nie do niego).

Uwaga! Gracz, ktory odpadt, nie ujawnia swoich odpowiedzi pozostatym!

Po odpadnieciu graczaizapoznaniu sie zjego kartamipozostali biora swoje zetony sledczych i ponownie decyduja, czy sa gotowi rozwiazac Sledztwo,
czy nie. Faza 2 jest powtarzana w taki sposéb do momentu, gdy ktos rozwiaze sledztwo lub wszyscy gracze bioracy udziat w grze wybiora ciemna
strone swoich zetonow.

Zamiast sprawdzac odpowiedzi w instrukcji, mozecie zweryfikowac je w aplikacji:
= Jesli w trakcie gry uzywacie aplikagji, to kazdy gracz moze podjac tylko jedna prdbe rozwiazania sledztwa na runde.
== Gracz, ktory probuje rozwiazac sledztwo, wprowadza swoje odpowiedzi w odpowiednie pola aplikaji.

~= Jesli wszystkie odpowiedzi sa poprawne, gracz wygrywa.
== Jesli nie wszystkie odpowiedzi sa poprawne, gracz nie odpada z gry (aplikacja nie ujawni mu poprawnych odpowiedzil).

Jednak w ramach kary gracz nie moze prébowac rozwiazac sledztwa w nastepnej rundzie.
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Faza 3: ODRZUCENIE KART I DOBRANIENOWYCH

Kazda osoba, ktora pozostata w grze, zatrzymuje w rece 3 karty (sama wybiera, ktore chce zostawic).
Pozostate odkfada (rewersem do gory) do szuflady - umieszcza je pod karta Scisle tajne.
Jesli gracz ma mniej niz 3 karty w rece, zostawia je wszystkie.

Nastepnie znacznik gracza rozpoczynajacego przekazywany jest graczowi siedzacemu z lewej strony. Gracz ten rozdaje kazdemu ze stosu
Sledztwa po tyle kart, aby wszyscy gracze mieli w rece po 6 kart.

Runda sie konczy i rozpoczyna sie nowa. Gracze ponownie przechodza przez 3 fazy gry:
Fazal: SLEDCZY NATROPIE == Faza2: PROBA ROZWIAZANIA SLEDZTWA == Faza3:0DRZUCENIE KART I DOBRANIENOWYCH.

WYCZERPANIE SIE STOSU SLEDZTWA

Wyczerpanie sie kart w stosie sledztwa oznacza dla graczy dodatkowe informacje dotyczace zabdjstwal

1z graczy wykonuje ponizsze dzialania:

== bierze wszystkie karty sledztwa z szuflady (bez karty Scisle tajne) i dokfadnie je tasuje,

~= tworzy z hich nowy stos sledztwa, a nastepnie na srodku stotu wyktada 3 karty z gory stosu (obrazkiem do gory),
== wszyscy gracze notuja na swoich arkuszach informacje zawarte na odkrytych kartach,

~=nastepnie odklada odkryte karty na stos obok pudetka (nie biora udziatu w grze, ale mozna je przegladac aby upewnic sie, ze poprawnie
zanotowano informacje na nich zawarte).

Gra konczy sie, gdy ktorys z graczy rozwiaze zagadke i poprawnie odpowie na wszystkie pytania dotyczace Smierci Woodruffa Waltona.
Gra konczy sie takze, gdy zostanie tylko1gracz (pozostali odpadna w wyniku btednych odpowiedzi). W takiej sytuacji gracz ten zostaje zwyciezca.

Rozgrywka dwuosobowa przebiega w taki sam sposob, jak rozgrywka dla 3-8 0séb z wyjatkiem ponizszych zmian:
= Fazal krok A: Dochodzenie- gracz wskazuje strzatkami 4 dowolne elementy dochodzenia (a nie 2).

~i= Fazal krokA: Wymiana- gracze nie biora dorekikart, ktorymisie wymienili, zamiast tego sa one ujawniane obu graczom. Gracze zaznaczaja
w swoich arkuszach informacje z tych kart, a nastepnie karty te odktadane sa odkryte obok szuflady.

~=W przypadku, gdy przeciwnik nie ztozyt oferty wymiany, gracz prowadzacy dochodzenie dobiera 2 karty ze stosu sledztwa (a nie 3). Notuje
odpowiednie informacje na swoim arkuszu sledztwa, a nastepnie odklada te karty do szuflady.

Wariant dla1gracza

Wariant ten dostepny jest w darmowej aplikacji Awkward Guests. Po jej uruchomieniu wybierzcie opcje Tryb solo i postepujcie @
zgodnie ze wskazowkami aplikagji.
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DODATKOWE INFORMACJE
Avhusz sledetewa

Kazdy gracz uzywa swojego arkusza sledztwa do notowania waznych informacji uzyskanych z kart w trakcie gry.
Arkusz sledztwa jest podzielony na 3 sekcje, w ktdrych mozna zaznaczac okreslone rodzaje informacji:
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Podejrzani i ich motywy

Na gorze arkusza znajduja sie wszyscy podejrzani oraz motywy, ktore mogly pchnacich do popelnienia zbrodni.

Jesli motyw zostanie
wyeliminowany, nalezy

zaznaczy¢: .
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( Imie i nazwisko podejrzanego )

| I
Pola do zaznaczania

zeznan (/) i ustalen $ledczych (Q)
potwierdzajacych motyw zbrodni. 5

] N
3 motywy, ktére mogty kierowac
podejrzanym. Obok kazdego
motywu znajduje si¢ symbol
oznaczajacy rodzaj motywu.
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Plan rezydencji

W srodkowej czesci arkusza znajduje sie plan rezydencji.

Strzalki wskazujg mozliwy Gabinet Narzedzia zbrodni,
kierunek poruszania si¢ podejrzanych - tutaj znaleziono ktére mozna znalez¢
miedzy pomieszczeniami. cialo Waltona. w danym pomieszczeniu.
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Narzedzia zbrodni

W dolnej cze$ci arkusza znajduje sie miejsce do notowania informacji zwigzanych z narze dziem zbrodni.
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Na wiekszosci kart znajduje sie podpowiedz, wjaki sposob notowac na arkuszu poszczegolne informacje.
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Gdy sledczy wyklucza jakis rodzaj motywu zabdjstwa, skreslcie go u wszystkich podejrzanych.
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Niepozqdani goscie to gra dedukcyjna oparta na logicznym mysleniu i umiejetnosci faczenia faktow. Korzystajac ze swoich zdolnosci dedukii,
starajcie sie spojrzec z szerokiej perspektywy na informacje dostarczane przez karty. Nie skupiajcie sie na pojedynczych kartach, prébujcie
zbudowac sobie szerszy obraz wydarzen w rezydencji.

~= Policja, biegli, sledczy i stuzba (gospodyni, ogrodnik, szofer, taksydermista, lokaj, pokojowka, kamerdyner, sprzataczka) zawsze mowia prawde.
== Podejrzani, ktorzy sa niewinni, réwniez zawsze mowia prawde.
= Na miejscu zbrodni (gabinet) znalez¢ mozna cenne informacje dotyczace narzedzia zbrodni.

= Zabdjca na swej drodze do gabinetu mogl przejs¢ przez pomieszczenia, w ktorych znajdowaly sie inne osoby. Mogl nawet z takiego
pomieszczenia zabrac narzedzie zbrodni.

= Zabdjca nie moze 2 razy przejsc przez to samo pomieszczenie.
= Jesli wykluczony zostanie 1z 2 Sladéw, jakie zostawia narzedzie zbrodni, to wystarcza to, by wyeliminowac dane narzedzie zbrodni.

= Wystapienie 2 zeznan i ustalen $ledczych powiazanych z motywem nie oznacza, ze dany motyw jest prawdziwy. 0znacza to tylko, ze byt on
bardzo prawdopodobny.

~= Siostry Berwick to 2 osoby, ale nigdy sie nie rozstaja: poruszaja sie i dzialaja razem.
~=Dokladnie notujcie informacje z kart. Bledny zapis moze zrujnowac nawet najlepiej przeprowadzone sledztwo.

== Nie wzbraniajcie sie przed wymiana informacji, szczegolnie na poczatku gry. Bez wymiany kart z innymi graczami nie uda sie
rozwiazac zagadki. Aby co$ od nich otrzymac, musicie da¢ im co$ w zamian. Nie oddawajcie wiec zbyt czesto rywalom tych samych kart,
ktore od nich dostaliscie (sa dla nich bezwartosciowe), bo zniechecicie ich do dalszej wymiany.

= Warto mie¢ w rece karty o roznej wartoscii dotyczace rdznych pomieszczeni osob. To zwieksza szanse na wymiane informacji
Zinnymi graczami.

== Na trudniejszych poziomach zabdjcy nie zawsze towarzyszy wspolnik.
= Jesli w grze wystepuje wspolnik, kamerdyner zawsze przylapie go na spiskowaniu!
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Karty zinformacjami o tym, gdzie podejrzani przebywali w chwili zbrodni.

== Niewinni podejrzani w czasie zbrodni przebywali w1z 4 pomieszczen zaznaczonych na biato:

ey /A:ém,; biblioteka, pokdj bilardowy, przedsionek lub salon.
, | == Zabajca nigdy nie przyzna sie do tego, ze w chwili zabojstwa byt w gabinecie (miejscu zbrodni).
WWBB ' Wskaze inne pomieszczenie.
Uwaga! Bedzie to miejsce, z ktorego wyruszyl w poszukiwaniu narzedzia zbrodni,

o i - aby nastepnie udac sie do gabinetu i pozbawic zycia Woodruffa Waltona.
SIOSTRY BERW ICK twierdzy, | = ; =1 MW (4 5 .
sewdwibarodai v o POk LARD oWy, B8 3= W przypadku siostr Berwick warto zapisac BB, aby pamietac, ze sa to 2 osoby, a nie .

Karty z informacjami o tym, z kim podejrzani przebywali w chwili zbrodni.

= Jesli podejrzana C twierdzi, ze w chwili zbrodni byla z podejrzanym G, a ten drugi zezna inaczej,
nz,,,,z-m:;m/m | o0znacza to, ze C klamie.
Grey Gy
= Jeslijednak obaj podejrzani zgodnie twierdza, 7e byli razem w chwili zbrodni, to 0znacza,
ze albo mowia prawde i sa niewinni, albo jeden jest zabdjca, a drugi wspolnikiem i stara sie
zapewnic zabajcy alibi (w wariantach trudniejszych).

Karty z informacjami o motywach zahojstwa.

= Pamietajcie, ze kazdy podejrzany miat na pienku z Waltonem i kazdy moglmiec jakis motyw,
Angelica hision | | ktory magt go pchnac do zabdjstwa. Istnienie motywu nie jest jednak dowodem zabajstwa.
i | == Informacji na temat motywow dostarczaja zeznania podejrzanych () oraz ustalenia sledczych (Q).
P csoinon B = Zebranie 3 informacji wskazujacych na dany motyw ( o —
PPl G . nie 0znaczajeszcze, 7e motyw ten jest tym poszukiwanym. | ;
5 Moze sie howiem zdarzyc ze policja w toku ledztwa ’

p

(e Gaffne'

== Jesli motyw zbrodni zostanie wykluczony, nie 0oznacza to, | /E 1€y Skradziona 7 E ,
ze 0soba, ktora go wskazywata, klamata. ‘ recepturg 4% IV
Pamietajcie: wszyscy podejrzani z roznych —
powoddéw nienawidzili Waltona!

= Do kazdego podejrzanego przypisane sa 3 motywy zbrodni. Jesli wszystkie
7ostang wyeliminowane, 0znacza to, ze podejrzany jest niewinny.

T ANGELIC ALBNSON wtraymue, e |
4 GREG GAPFYEY gl b uwiklany v hrodoi ‘ g0 wykluczy.
g o jeamoty wein byl SKRADZION A RECEPTUR A |

%

Karty z informacjami o narzedziach zbrodni.

| == Namiejscu zbrodni, czyliw gabinecie, pracuje biegly. Dostarcza on wielu informacji
: 0 przedmiotach mogacych by¢ narzedziem zbrodni.

= Kazdy przedmiot zostawia 2 charakterystyczne slady. Wyeliminowanie 1z nich pozwala
| wykresli¢ dany przedmiot ze zbioru potencjalnych narzedzi zbrodnil

m NIEPOZADANI GOSCIE #Hfii)




Karty z informacjami o przemieszczaniu sie podejrzanych po rezydengji.

= Gospodyni jest w stanie powiedziec ile 0sob znajdowato sie w danym pomieszczeniu w chwili
Zbrodni.

== Pamietajcie, e siostry Berwick to 2 osoby, ale nigdy sie nie rozstaja: zawsze poruszaja sie
i dzialaja razem. Jesli wiec gospodyni zezna, ze w pomieszczeniu byty 2 osoby, mogly to hy¢
ok siostry albo dwoje innych podejrzanych.

Rt L

Gaispody i utraynue, de w chwili dhrodni ;i
w PRZEDSIONKL prachywaly 2 OSOBY.

Karty z informacjami pozwalajacymi polaczyc podejrzanego z pomieszczeniem.

r == Wskazani podejrzani mogli (ale nie musieli) przechodzi¢ przez dane pomieszczenie.

-
ity Cerenioh
o Weersndege v Vineeithier
Srenchhonsiz

= Jeslijeden z wymienionych podejrzanych jest winny, to na pewno przechodzit przez
{0 pomieszczenie.

= Jeslinarzedziem zbrodni byta bron, ktéra mozna znalez¢ w tym pomieszczeniu, 0znacza to,
7e zabdjca na pewno jest jeden ze wskazanych podejrzanych.

7 Al SIOSTRY BERWICK, albo STANLEY SMITHE

gl przcchidzi¢ prece KUCHNTE

[RSTTeSTerae: rrerarrraserissererare e s s s nareend

Karty z informacjami o drodze, ktora pokonal zabdjca.

== Jesli podejrzany nie mogl dostacsie do gabinetu (na podstawie zeznan stuzby), 0znacza to,

-

1 y Lok bilvidary 7e jest niewinny.
= iy magpilieondes

i

’;’:1_ _),.7 ]\mwmﬂ 5

Sprtavka serala, b dadden ¢ pode nie preechidsil pumiglr;'g .
POROJEM BILARDOW YM i POROJEM MYSLIWSKIM, £

Karty z informacjami o dostepie do narzedzia zbrodni.

= Zabdjca byl w pomieszczeniu, w ktorym znajdowato sie narzedzie zbrodni.

i | i £ : 5 z 3 ; F B
.f,,-..,y’f%;y “ | «==Zabdjcaw drodze do gabinetu moglprzechodzi¢ przez pomieszczenia, w ktorych byli inni

S podejrzani. Mdgtich spotkac nawet w pomieszczeniu, z ktdrego wziat narzedzie zbrodni.

: :
| baraz )g
4 Ew (il
\ fpinte =1
|
Seofer geamal, 2o CLALDETTE CAZELAR . 1

i GREG GAFFNEY nic procchdzili proce GARAZ
prrerensren el

Karty zinformacjami o ewentualnym wspolniku (dotyczy poziomow trudniejszych).

~i= Jesli w grze wystepuje wspolnik, kamerdyner zawsze przylapie go na spiskowaniu!
Uwagal! To, ze kamerdyner przytapal podejrzanego na spiskowaniu, nie 0znacza jeszcze,
ze to wspolnik. Pamietajcie, ze wszyscy podejrzani mieli swoje powody do spiskowania
przeciwko Waltonowi.

= Wspdlnik pomaga zabdjcy, zapewniajac mu alibi. Zabdjca i wspolnik beda zgodnie twierdzili,
ze w chwili zbrodni byli w tym samym pomieszczeniu. Co wazne, wspolnik bedzie mowit prawde
na temat pomieszczenia, w ktorym byt w chwili zbrodni.

—————

= Pamietajcie, Ze na trudniejszych poziomach moze wystepowac wspolnik, ale nie musi.
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Ponizej dostepnychjest 39 sledztw na 7 poziomach trudnosci - od wprowadzajacego do eksperckiego. Jesli gracie pierwszy raz, sprobuijcie
swoich sit na poziomie wprowadzajacym, anastepnie zagrajcie kilka sledztw na poziomie bardzo tatwym.

Uwaga! W aplikacji znajdziecie ponad 1000 nowych sledztw!

Gra wykorzystuje Brilliant Deck Systemopracowany przez wydawnictwo Megacorpin Games. Gwarantuje on niepowtarzalnos¢
kazdej rozgrywki.
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POZIOM TRUDNOSCI

l[ OﬂY%‘J WPROWADZAJACY

POZIOM TRUDNOSCI
WPROWADZAJACY

(054288-K

Zbrodni dokonal: Stanley Smithe
Motyw: Morderczy zakiad
Narzedzie zbrodni: Strzelba

Droga zabdjcy:
Pokdj bilardowy, Pokéj mysliwski,
Garaz, Gabinet

Zbrodni dokonata: Claudette Cazelar
Motyw: Fatalne zauroczenie
Narzedzie zbrodni: Maczeta

Droga zabojcy:
Przedsionek, Poko6j mysliwski,
Garaz, Gabinet

POZIOM TRUDNOSCI

l[ 085266 T WPROWADZAJACY

Zbrodni dokonat: Mortimer W. Mollow
Motyw: Ukradziony projekt
Narzedzie zbrodni: Lopata

Droga zabojcy:
Biblioteka, Szopa, Gabinet

%
il
|
|

POZIOM TRUDNOSCI
BARDZO LATWY

Zbrodni dokonata: Claudette Cazelar
Motyw: Przejete zyski
Narzedzie zbrodni: Srodek owadobdjczy

Droga zabojcy:
Przedsionek, Salon, Kuchnia,
Szopa Gablnet

O

Zbrodni dokonata: Angelica Albinson
Motyw: Zabéjstwo na zlecenie
Narzedzie zbrodni: N6z kuchenny

Droga zabdjcy:
Przedsionek, Salon, Kuchnia,
Syplalma Gabmet
OO OO OO

é
POZIOM TRUDNOSCI
BARDZO LATWY

00000000006

BARDZO LATWY

POZIOM TRUDNOSCI

POZIOM TRUDNOSCI

[ 148938-L [zosmes

Zbrodni dokonat: Greg Gaffney
Motyw: Ponizanie
Narzedzie zbrodni: Derringer

Droga zabdjcy:
Biblioteka, Salon, Przedsionek,
Pokoj mysliwski, Garaz, Gabinet

§3<><><><><><><><><><><><><><><><><>

POZIOM TRUDNOSCI
BARDZO LATWY

Zbrodni dokonal: Mortimer W. Mollow
Motyw: Rodzinny sekret
Narzedzie zbrodni: N6z do listow

Droga zabojcy:
Salon, Kuchnia, Sypialnia, Gabinet

Zbrodni dokonatly: Siostry Berwick
Motyw: Wygorowane ambicje
Narzedzie zbrodni: Ptyn do chtodnic

Droga zabojcy:
Pokgj bilardowy, Pok6j mysliwski,
Garaz, Gabinet

LATWY

POZIOM TRUDNOSCI
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Zbrodni dokonat: Greg Gaffney
Motyw: Ustawione walki
Narzedzie zbrodni: Poduszka

e

Droga zabojcy:
Przedsionek, Pok6j mysliwski,

Garaz, Sypialnia, Gabinet
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Zbrodni dokonat: Stanley Smithe
Motyw: Falszywa tozsamosé
Narzedzie zbrodni: Patelnia

Droga zabojcy:
Pokoj bilardowy, Przedsionek, Salon,
Kuchnia, Szopa, Gabinet
> 0 >

@9@2@2_“ POZIOM TRUDNOSCI
LATWY
Zbrodni dokonaty: Siostry Berwick
Motyw: Lekcewazenie
Narzedzie zbrodni: Szabla
Droga zabojcy:
Salon, Przedsionek, Pok6j mysliwski,
Garaz, Gabinet

Zbrodni dokonat: Stanley Smithe
Motyw: Publiczne upokarzanie
Narzedzie zbrodni: Rewolwer

Droga zabojcy:
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POZIOM TRUDNOSCI
LATWY

POZIOM TRUDNOSCI
LATWY

Zbrodni dokonaly: Siostry Berwick
Motyw: Lekcewazenie
Narzedzie zbrodni: Maczeta

Droga zabdjcy:
Przedsionek, Pok6j mysliwski,
Garaz, Gabinet

Zbrodm dokonatl: Mortimer W. Mollow
Motyw: Zniszczone marzenia
Narzedzie zbrodni: Klucz francuski

Droga zabojcy:
Salon, Przedsionek, Pok6j mysliwski,

Garaz, Gablnet
OO0 <><><><><><><><>

Przedsionek, Pok6j mySsliwski,
i Garaz, Sypialnia, Gabinet §
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POZIOM TRUDNOSCI

Droga zabojcy:
Przedsionek, Pokdj myS§liwski,

LATWY

POZIOM TRUDNOSCI
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SREDNI
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Garaz, Sypialnia, Gabinet
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POZIOM TRUDNOSCI

Zbrodni dokonata: Claudette Cazelar
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Zbrodni dokonata: Angelica Albinson
Motyw: Dwulicowe dzialanie
Narzedzie zbrodni: Trujaca roslina

Droga zabdjcy:
Salon, Kuchnia, Sypialnia, Gabinet

Zbrodni dokonata: Angelica Albinson
Motyw: Dwulicowe dzialanie
Narzedzie zbrodni: Trujaca roslina

Droga zabojcy:
Przedsionek, Pok6j mysliwski,
Garaz, Sypialnia, Gabinet

OO OO

Motyw: Przejete zyski
Narzedzie zbrodni: Poduszka
Zbrodni dokonata: Claudette Cazelar
Motyw: Dowody oszustwa

Narzedzie zbrodni: Strzelba

OOOOOOOOOOOOF

Droga zabojcy:
Salon, Przedsionek, Pok6j mysliwski,
Garaz, Gabinet
<><><><><><><><><><><><>
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SREDNI

Zbrodni dokonat: Greg Gaffney
Motyw: Ponizanie
Narzedzie zbrodni: Kij bilardowy

Droga zabdjcy:
Salon, Przedsionek, Pok6j bilardowy,
Pok03 myshwskl Garaz Gabinet
& OO0
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: Zbrodni dokonal: Mortimer W. Mollow
Motyw: Zniszczone marzenia
Narzedzie zbrodni: Skorzany pasek

Droga zabdjcy:
Biblioteka, Salon, Kuchnia,
Syp1aln1a Garaz Gabinet
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Zbrodni dokonaty: Siostry Berwick
Motyw: Rodzinna zemsta
Narzedzie zbrodni: Trujaca roslina

OOOOOOOOOO?

Droga zabojcy:
Biblioteka, Szopa, Kuchnia,

% Sypialnia, Gabinet
OOOL OO OO OO OO0
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Zbrodni dokonal: Stanley Smithe
Motyw: Publiczne upokarzanie
Narzedzie zbrodni: Kij bilardowy
Wspélnikiem byta: Claudette Cazelar
Jej motyw: Dowody oszustwa
Droga zabgjcy: Pokdj bilardowy,
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Zbrodni dokonata: Claudette Cazelar
Motyw: Fatalne zauroczenie
Narzedzie zbrodni: Sznur do zaston
Wspélnikiem byt: Mortimer W. Mollow
Jego motyw: Rodzinny sekret
Droga zabojcy:
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Zbrodni dokonata: Angelica Albinson
Motyw: Zabojstwo na zlecenie
Narzedzie zbrodni: Patelnia

Droga zabojcy:
Biblioteka, Szopa, Kuchnia,
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Pokoj mysliwski, Garaz, Gabinet
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POZIOM TRUDNOSCI
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Salon, Biblioteka, Szopa, Gabmet
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Zbrodni dokonat: Stanley Smithe
Motyw: Morderczy zakiad
Narzedzie zbrodni: Ptyn do chlodnic

Droga zabdjcy:
Biblioteka, Salon, Przedsionek,

groomosoncs
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Zbrodni dokonal: Mortimer W. Mollow
Motyw: Ukradziony projekt
Narzedzie zbrodni: Trutka na szczury

Droga zabgjcy:
Pokgj bilardowy, Przedsionek,
Salon, Kuchnia, Szopa, Gabinet
QOO
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Sypla,lma Gabinet
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Zbrodni dokonata: Angelica Albinson
Motyw: Dwulicowe dzialanie
Narzedzie zbrodni: Srodek owadobéjczy
Wspoélnikiem byt: Stanley Smithe
Jego motyw: Morderczy zaklad
Droga zabdjcy: Pokéj bilardowy, Przedsionek,

:
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Pokoj mysliwski, Garaz, Gabinet
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Zbrodni dokonat: Greg Gaffney
Motyw: Ustawione walki
Narzedzie zbrodni: Lina
Wspélnikiem byty: Siostry Berwick
Ich motyw: Wygérowane ambicje

/
%

% Droga zabojcy: Pokoj bilardowy, Przedsionek,

Salon Kuchnia, Szopa, Gabinet
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Zbrodni dokonat: Greg Gaffney
Motyw: Skradziona receptura
Narzedzie zbrodni: Skorzany pasek

Droga zabojcy:
Salon, Przedsionek, Pok6j mySliwski,

Garaz, Gabinet
OOOO OO OO OO OO OO OO0
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Salon, Biblioteka, Szopa, Gabinet
QOGO
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Zbrodni dokonata: Angelica Albinson
Motyw: Skrajne poglady
Narzedzie zbrodni: Sznur do zaston
Wspdlnikiem byty: Siostry Berwick
Ich motyw: Lekcewazenie
Droga zabojcy:

Salon, Biblioteka, Szopa, Gabinet
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Zbrodni dokonat: Stanley Smithe
Motyw: Falszywa tozsamosé
Narzedzie zbrodni: Rewolwer

Droga zabdjcy:
Biblioteka, Szopa, Kuchnia,

Zbrodni dokonal: Mortimer W. Mollow
Motyw: Rodzinny sekret
Narzedzie zbrodni: Lopata
Wspolnikiem byta: Angelica Albinson
Jej motyw: Zabéjstwo na zlecenie
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Motyw: Wygérowane ambicje
Narzedzie zbrodni: N6z kuchenny
Wspélnikiem byta: Angelica Albinson
Jej motyw: Dwulicowe dzialanie

1320@ _v POZIOM TRUDNOSCI
BARDZO TRUDNY
Zbrodni dokonaty: Siostry Berwick
Droga zabdjcy: Pokoj bilardowy, Przedsionek,
i Salon, Kuchnia, Szopa, Gabinet ;
'00000000000000000000000000000000000000000‘
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Syplalnla Gablnet
POZIOM TRUDNOSCI
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Droga zabogjcy: Pokoj bilardowy, Przedsionek,

% Salon, Biblioteka, Szopa, Gablnet
lméz_]a POZIOM TRUDNOSCI
BARDZO TRUDNY
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Zbrodni dokonat: Greg Gaffney
Motyw: Skradziona receptura
Narzedzie zbrodni: Klucz francuski

Droga zabdjcy:
Biblioteka, Szopa, Kuchnia,

Zbrodni dokonata: Claudette Cazelar
Motyw: Przejete zyski
Narzedzie zbrodni: Szabla

Wspoélnikiem byt: Stanley Smithe
Jego motyw: Publiczne upokarzanie
Droga zabdjcy: Biblioteka, Salon, Przedsionek,
Pok6j mysliwski, Garaz, Gabinet
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117221 ]F POZIOM TRUDNOSCI
EKSPERCKI
Zbrodni dokonata: Angelica Albinson
Motyw: Dwulicowe dzialanie
Narzedzie zbrodni: Trutka na szczury %
Wspoélnikiem byl: Greg Gaffney
Jego motyw: Skradziona receptura
roga zabojcy: Pokoj bilardowy, Przedsionek,

Salon, Kuchnia, Sypialnia, Gabinet

Sypialnia, Garaz, Gabinet
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Zbrodni dokonaty: Siostry Berwick
Motyw: Rodzinna zemsta
Narzedzie zbrodni: Sznur do zaston

Droga zabdjcy:
Pokgj bilardowy, Przedsionek, Salon,
Biblioteka, Szopa, Gabinet
QOB
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Zbrodni dokonata: Claudette Cazelar %
Motyw: Dowody oszustwa
Narzedzie zbrodni: Kij bilardowy

Droga zabojcy:
Biblioteka, Salon, Przedsionek, Pokoj

b1lardowy, Pokoj mysliwski, Garaz, Gablneoé
OO OO
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Dyrektor ds. gier planszowych: Jarostaw Basatyga
Koordynacja produkgji: Krystyna Michalak, Aleksandra Semla
Redakcja: Jakub Mann, Grzegorz Stawicki

Marketing: Patrycja Jaworska, Magdalena Matachowska
Korekta: Zuzanna Hertig

Projekt graficzny i DTP: Pawet Nowicki

Zbrodni dokonata: Claudette Cazelar
Motyw: Fatalne zauroczenie
Narzedzie zbrodni: Kij bilardowy
Wspoélnikiem byty: Siostry Berwick
Ich motyw: Rodzinna zemsta
Droga zabojcy: Biblioteka, Salon, Przedsionel;§

Poko; bilardowy, Pokoj mysliwski, Garaz, Gabinet
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© 2021 Megacorpin Games

Projekt gry: Rodrigo Gonzalo

llustracje i projekt graficzny: Samuel Gonzalo, Laura Medina
Rozwinigcie i testy: Javier Mayans

Aplikacja pomocnicza: MATERIA WORKS (Diego Aguado,
Alejandro Garcia, Kevin McLeod (incompetech))
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