GRA EDUKACYJNA
»
Swiat

¥ Liczba graczy: 2 i wiecej
ZAWARTOSC GRY Czas gry: 20-40 minut

plansza

30 fioletowych kart z pytaniami

15 z6ttych kart do gry obserwacyjnej
10 zé6ttych kart ruchu

5 pionkéw i kostka

instrukcja

Przygotowanie gry
Plansze nalezy roztozy¢ nastole lub na podtodze. Gracze wybierajg pionkiiusta-
wiajg je na polu START. Potasowane karty rozktada sie obok planszy w dwéch
stosach - w jednym fioletowe, w drugim stosie zétte. Gra koriczy sie w momen-
cie, gdy pierwszy gracz dotrze do pola META, wyrzucajac kostka odpowiednig
liczbe oczek (wariant dla niecierpliwych graczy), albo gdy wszyscy gracze dotrg
do mety (wariant dla cierpliwych graczy).

Przebieg gry
Gracze rzucajg kostka po kolei, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Na pole
START mozna wejs¢ dopiero po wyrzuceniu 1 lub 6. Kazdy gracz porusza sie do
przodu o tyle pdl, ile oczek wyrzucit. W przypadku gdy podczas ruchu gracz trafi na:

pole neutralne (biate) ze strzatka przekierowujaca do innego pola prze-
suwa pionek na wskazane pole;

grajacego o podanie numeru pytania, ktére nastepnie czyta grajgcemu;
gdy ten odpowie poprawnie na pytanie, przesuwa sie pionkiem o 1 pole
do przodu, jesli nie - zostaje w miejscu. Poprawne odpowiedzi zostaty za-
znaczone na kartach podkresleniem. Jesli po wykonaniu ruchu grajacy

‘ pole fioletowe - nastepny w kolejce gracz odkrywa karte fioletowa i prosi
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znajdzie sie na polach fioletowym lub zéttym lub na polu ze strzatka, nie
wykonuje przypisanych do nich czynnosci. Po wykorzystaniu karta trafia
na spdd stosu;

pole z6tte - gracz wycigga karte z6ttg i ktadzie jg tak, zeby byta widoczna
dla wszystkich. )esli to karta z rysunkami do gry obserwacyjnej, wszyscy
gracze $cigajg sie - kto pierwszy wskaze na planszy dowolny z narysowa-
nych na karcie obiektéw, przesuwa sie o 2 pola do przodu. Jesli w wyniku
tego ruchu pionek danego gracza znajdzie sie na polach fioletowym lub
z6ttym lub na polu ze strzatka, gracz nie wykonuje przypisanych do nich
czynnosci. Po wykorzystaniu gracz odktada karte na spdd stosu. Jesli to
karta z tekstem, gracz wykonuje napisane na niej polecenie. Jesli w wyni-
ku ruchu stanie na polach fioletowym lub zéttym lub na polu ze strzatka,
nie wykonuje przypisanych do nich czynnosci.

Wiecej inspirujacych gier, zagadek i famigldwek znajdziecie na
www.KapitanNavka.pl
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